Приложение № 12
Сюжетно-ролевая игра «Больница»
Цель: формировать знания детей о профессии врача, учить детей сочувствовать, сопереживать друг другу.

Методы и приемы: возникновение первичных игровых обобщений, перенос значений с одного предмета на другой, включение в игру предметов заместителей, обобщение и сокращение реальных действий в игровой ситуации.

Материал: набор «Доктор», набор «Окулист», рецепты, спецодежда, куклы, игрушки.
