
ОСЕННИЕ ЛИСТОЧКИ 

Игра для развития музыкально-слуховых представлений, закрепления 

навыков игры на металлофоне. 

Игровой материал. Игрушка – ежик. Карточки с графическим изображением 

движения мелодии и ритмического рисунка  песенок , металлофон. 

Ход игры. Участвует вся группа (или подгруппа детей ) «Дети,— говорит 

воспитатель,— к нам на занятие пришел ежик. Он шел по лесной дорожке и 

пел песенку про листопад». Давайте вспомним ее: «Листики летят – это 

листопад» (Дети подпевают воспитателю знакомую песенку) 

В - Давайте прохлопаем ритмический рисунок этой песенки  и вспомни, как 

играть ее на металлофоне (дети хлопают и подбирают песенку на 

металлофоне)  

В-  Ежик хочет предложить вам разучить еще одну песенку про  осенние 

листочки: «Вот листочки разные, желтые и красные» (Дети подпевают 

воспитателю) 

Давайте изобразим эту песенку графически: 

- - - - - - \ - - - - - - \ 

Куда двигается мелодия вначале?  А во второй части? Обратите внимание, 

что три последних звука в обеих частях звучат на одной высоте. 

Давайте поможем Ежику сыграть эту песенку на металлофоне . 

Дети, глядя на графическую модель мелодии подбирают песенку на 

металлофоне. 

 

Программные задачи Методы и приемы 

Развивать музыкальную память, 

закреплять программные 

произведения 

Воспитатель поет, дети подпевают, 

хлопают, передают движение 

мелодии вверх или вниз. 

Развивать устойчивость внимания, 

музыкальную  память. 

Дети поют, хлопают по одному - 

закрепляют умение передавать 

ритмический рисунок, изображенный 

графически на карточке. 

Развивать музыкально-слуховые 

представления, умение подбирать 

знакомую попевку на металлофоне. 

Ребенок играет на металлофоне 

попевку, опираясь на графическую 

модель, и пение песенки. 

Развивать музыкальную память, 

умение на слух определять попевку 

либо по ритму, либо по мелодии. 

Формировать  навык подбирать 

песенку на металлофоне, опираясь на 

графическую модель ритмического 

рисунка. 

Ребенок или воспитатель играет одну 

из песенок на металлофоне ( или 

прохлопывает ритмический рисунок), 

опираясь на графическую модель. 

Остальные дети отгадывают – какую 

именно песенку исполняет ведущий. 

 
 


